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BAB I. PENDAHULUAN 

 

1.1 Analisis Situasi 

Seiring perkembangan teknologi informasi saat ini, media promosi berupa website sudah 

menjadi andalan dalam memberikan informasi kepada masyarakat. Website memiliki fitur-fitur 

yang mudah untuk dipahami dan dapat dimodifikasi sesuai dengan kebutuhan. Mengembangkan 

promosi wisata melalui media website juga perlu menjadi perhatian yang serius mengingat dapat 

memberikan informasi secara luas ke masyarakat seperti halnya Taman Margasatwa dan Budaya 

Kinantan di Bukittinggi yang perlu dipromosikan keberadaanya secara luas. 

Taman Marga Satwa dan Budaya Kinantan di Bukittinggi merupakan unit kerja dari Dinas 

Pariwisata, Pemuda dan Olah Raga Kota Bukittinggi dan merupakan destinasi wisata yang menjadi 

salah satu objek sentral di Bukittinggi saat ini yang ramai dikunjungi oleh wisatawan lokal baik 

dari Bukittinggi dan sekitarnya maupun wisatawan dari Propinsi lain seperti Riau. Saat ini 

pengelolaan dari Taman Marga Satwa dan Budaya Kinantan di Bukittinggi sendiri sudah di kelola 

dengan baik, namun demikian promosi akan keberadaan dari Taman Marga Satwa dan Budaya 

Kinantan di Bukittinggi sendiri masih membutuhkan perhatian. Salah satu solusi untuk 

meningkatkan kunjungan wisatawan ke Taman Marga Satwa dan Budaya Kinantan di Bukittinggi 

adalah dengan menyediakan informasi yang akurat dan update salah satunya bisa di siasati dengan 

menyediakan website tentang keberadaan dari Taman Marga Satwa dan Budaya Kinantan di 

Bukittinggi itu sendiri. 
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1.2 Tujuan Kegiatan 

Adapun tujuan dari kegiatan ini adalah sebagai berikut: 

a. Meningkatkan promosi pariwisata di kota Bukittinggi 

b. Meningkatkan keahlian pegawai dilingkungan Taman Margasatwa dan Budaya 

Kinantan Bukittinggi dalam mengelola website sebagai media promosi pariwisata  

 

1.3 Manfaat Pelatihan 

Adapun manfaat dari pelatihan yang diadakan sebagai berikut: 

a. Meningkatkan jumlah wisatawan yang berkunjung ke Taman Margasatwa dan Budaya 

Kinantan Bukittinggi 

b. Pegawai dilingkungan Taman Margasatwa dan Budaya Kinantan Bukittinggi 

Mengenal dan mampu mengoperasikan website sebagai media promosi pariwisata. 

 

1.4 Target dan Luaran 

Adapun target dan luaran yang diadakan sebagai berikut: 

a. Meningkatnya peran Jurusan Teknik Komputer dalam memecahkan masalah yang 

terjadi dimasyarakat khususnya dalam memanfaatkan internet sebagai media promosi. 

c. Meningkatkan kemampuan pegawai Taman Margasatwa dan Budaya Kinantan 

Bukittinggi dalam pengelolaan website. 

d. Produk pengabdian berupa website dan modul pelatihan yang bisa dimanfatkan 

pegawai Taman Margasatwa dan Budaya Kinantan Bukittinggi di masa yang akan 

datang dalam pengelolaan website. 
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BAB II. TINJAUAN PUSTAKA 

 

 Dewasa ini semua sektor di kehidupan telah mengalami perkembangan, tak terkecuali 

dengan dunia teknologi, informasi, dan komunikasi. Semua sektor yang berkaitan dengan 

teknologi, informasi, dan komunikasi, semakin berkembang dari hari ke hari termasuk 

perkembangan jaringan internet. Melalui jaringan internet, setiap orang di belahan dunia manapun 

dapat terhubung satu sama lain. Perkembangan teknologi, informasi, dan komunikasi yang terus 

meningkat membuat jumlah pengguna internet juga semakin tinggi di seluruh dunia setiap 

tahunnya, tak terkecuali Indonesia. Menurut Internet World Stats pada 31 Desember 2020 tercatat 

5,053,911,722 pengguna internet di dunia, yakni 64.2 % penetrasi dari total estimasi populasi 

dunia dan Asia sejumlah 2,707,088,121, yakni 62.6 % penetrasi dari total estimasi populasi Asia, 

sedangkan 196,400,000 diantaranya berada di Indonesia, yakni 71.1 % penetrasi dari total estimasi 

penduduk Indonesia (http://www.internetworldstats.com/, dikutip 9 Mei 2021).  Tidak  dapat 

dipungkiri kehadiran internet telah memberikan berbagai manfaat di segala bidang  kehidupan 

manusia. Internet sebagai sumber informasi paling mudah untuk memenuhi  kebutuhan dalam 

mencari informasi serta berita yang diinginkan melalui media-media berbasis internet yang 

merupakan alat yang digunakan untuk menyampaikan pesan dari komunikator kepada khalayak 

luas. 

 Website atau situs web adalah salah satu media yang paling sering untuk diakses dan 

digunakan dalam mencari berbagai informasi dan sarana komunikasi melalui internet. Contoh 

website yang sering digunakan dalam kehidupan sehari – hari, yaitu Google, Twitter, Facebook, 

Detik, CNN, dan lain sebagainya. Tentu saja dari berbagai website yang tersedia, memiliki fungsi 

dan fitur yang berbeda pula, antara lain dapat memberikan informasi secara real-rime, memberikan 

http://www.internetworldstats.com/
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pelayanan, sarana promosi atau pengenalan, sarana edukasi maupun hiburan, forum diskusi atau 

jual beli, dan banyak fungsi lainnya yang tentu saja bergerak di bidang e-commerce, media sosial, 

bisnis, media informasi, dan lain – lain sesuai dengan kebutuhan website tersebut, atau bisa juga 

dikategorikan sebagai Web Bisnis, Web Berita dan informasi, Web Profil, Web Service, Web Social 

networking, Web Banking, Web Search Engine Optimize (SEO), dan sebagainya. Sederhananya 

website adalah kumpulan halaman dalam suatu domain yang memuat tentang berbagai informasi 

agar dapat dibaca dan dilihat oleh pengguna internet melalui sebuah mesin pencari. Informasi yang 

dapat dimuat dalam sebuah website umumnya berisi mengenai konten gambar, ilustrasi, video, 

dan teks untuk berbagai macam kepentingan. 

 Website menawarkan kepada setiap manusia kesempatan atau potensi untuk menjadi 

komunikator massa (Dominick dalam Amelia dan Irwansyah, 2010: 201). Situasi ini   

dimungkinkan karena internet menurunkan biaya komunikasi massa ke sebuah level dimana 

hampir setiap orang mampu membayarnya atau malah bersifat praktis. Kemudahan dari saluran 

internet menjadikan setiap penerbitan elektronik mendapatkan jalur ke banyak target, ribuan 

bahkan jutaan pembaca potensial (Amelia dan Irwansyah, 2010: 201). Pola ini menciptakan tipe 

baru dalam memanfaatkan komunikasi massa (Dominick dalam Amelia dan Irwansyah, Jurnal 

Potret Manajemen Media di Indonesia, 2010: 201). Layanan bentuk digital membuat kualitas 

transmisi komunikasi lebih cepat dan lebih jernih tanpa distrosi, menjadikan media baru sebagai 

alat bagi pengguna internet untuk membuat dirinya populer. 

 Hadirnya media berbasis internet menjadi berita penting dalam berbagai bidang termasuk 

layanan informasi. Perusahaan maupun organisasi dapat menggunakan media berbasis internet 

dikarenakan media internet memiliki klebihan dan nilai tambah yang dapat digunakan perusahaan 

maupun organisasi. Banyak perusahaan dan organisasi pemerintah maupun swasta yang 
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menggunakan website. Beberapa perusahaan dan organisasi bahkan ada yang sudah menggunakan 

media sosial untuk menjangkau khalayak pengguna media sosial. 

Dengan menggunakan media berbasis internet, interaksi antara perusahaan/organisasi 

dengan pengunjung menjadi lebih dekat, tanpa menyulitkan pelanggan harus berkunjung ke 

perusahaan/organisasi. Sehingga dapat memenuhi permintaan dan melayani kepuasan pengunjung 

secara lebih baik. Oleh karena itu, penerapan pelayanan melalui media berbasis internet adalah hal 

penting bagi setiap perusahaan/oraganisasi. Salah satu sektor yang dapat memanfaatkan media 

internet ini adalah sektor pariwisata, karena informasi-informasi terkait wisata tersebut, apalagi 

informasi terbaru dan tentunya terpercaya akan sangat menunjang kebutuhan penyebaran 

informasi dari pihak terkait ke khalayak luas baik nasional maupun internasional. 

Terkhusus dalam sektor pariwisata, informasi-informasi penting yang biasanya akan 

disalurkan melalui website tersebut diantaranya untuk mengenalkan potensi wisata ke seluruh 

dunia, menyediakan ruang iklan yang murah, memperkenalkan budaya melalui gambar dan video, 

mempermudah pemesanan hotel (booking), membantu pengenalan lokasi wisata,   mempermudah 

pencarian (google maps), menyediakan fasilitas pemantauan posisi, Meningkatkan penyebarluasan 

informasi wisata melalui tautan sosial media, mempermudah akses komunikasi, menyediakan 

fasilitas penerjemahan (google translator), Berikut ini beberapa contoh implementasi penggunaan 

atau pemanfaatan website atau media berbasis internet sebagai media promosi di beberapa sektor 

pariwisata khususnya wisata kebun binatang di Indonesia. 

 Pada pemanfaatan media internet oleh Gembira Loka Zoo dalam meningkatkan mutu 

layanan informasi kepada pengunjung, salah satunya adalah melalui website 

http://www.gembiralokazoo.com/. Halaman website itu merupakan induk dari seluruh media 

internet Gembira Loka Zoo ini berikan profil lengkap mengenai Gembira Loka Zoo, informasi 

http://www.gembiralokazoo.com/
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event, wahana, satwa, berita-berita, serta beberapa tautan seperti akun twitter, fans page facebook, 

instagram, dan youtube Gembira Loka Zoo, sehingga memudahkan publik dalam mencari berbagai 

hal yang berkaitan dengan Gembira Loka Zoo. Menu-menu yang disajikan website ini cukup 

terbilang komplit, sehingga memudahkan publik untuk mendapatkan informasi mengenai Gembira 

Loka Zoo. 

Website  https://www.bandung-zoo.com/ dapat digunakan para pengunjung web untuk 

mendapatkan informasi mengenai kebun binatang bandung. Fungsi utama situs tersebut antara lain 

memberikan informasi mengenai event-event yang diadakan di kebun binatang, memberikan 

informasi berita, artikel, konservasi, dan penelitian tentang binatang, memberikan informasi 

koleksi binatang yang dimiliki serta menyajikan kandang dalam bentuk peta, menyediakan media 

pesan, buku tamu, dan forum yang bisa digunakan untuk berinteraksi, memberikan informasi 

kepada para pengunjung web mengenai iklan tawaran binatang, selain itu juga sebagai media bagi 

pengunjung web yang ingin menyampaikan saran, kritik, atau hal lain kepada pihak pengelola 

kebun binatang dan administrator web. 

Tidak jauh berbeda pula dengan situs web Kebun Binatang Ragunan Jakarta yang dapat 

diakses pada halaman https://ragunanzoo.jakarta.go.id/, menawarkan beberapa informasi-

informasi serta fungsi lainnya, seperti informasi pengunjung terkait peta, harga tiket, jadwal event, 

informasi flora dan fauna, fasilitas, layanan yang ada, berita terbaru dan sebagainya. Bahkan situs 

ini sudah dikelola langsung oleh pemerintah daerah, sehingga selain lebih mudah untuk 

diorganisir, website ini tentunya lebih dipercaya karen mengandung domain ‘.go.id’. 

 

 

https://www.bandung-zoo.com/
https://ragunanzoo.jakarta.go.id/
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BAB III. METODE PELAKSANAAN KEGIATAN 

 

3.1 Jadwal Kegiatan 

Dalam pelaksanaan pengabdian masyarakat ini dilaksanakan sesuai dengan jadwal pada 

tabel 1 dibawah: 

Waktu Pengabdian  : Februari – Juni 2021 

Tempat Pengabdian  : Taman Margasatwa dan Budaya Kinantan Bukittinggi 

 

Tabel 1. Jadwal Kegiatan 

 

3.2 Peserta Pelatihan 

Peserta pelatihan adalah pegawai Taman Margasatwa dan Budaya Kinantan Bukittinggi. 

 3.3 Metode Pelaksanaan 

Untuk mencapai tujuan yang telah dirumuskan sebelumnya, pelaksaan pengabdian masyarakat 

ini dilakukan dalam beberapa langkah yang melibatkan metode penelitian lapangan berupa 

wawancara, penelitian pustaka, diskusi dan demonstrasi/pelatihan. Setiap dosen diwajibkan hadir 

No Kegiatan Bulan Pelaksana 

 Februari Maret April Mei Juni 

1 Survey Pendahuluan V V    Tim pengabdi 

2 Koordinasi dengan Dinas Pariwisata 

Pemuda dan Olahraga Kota 

Bukittinggi 

V V    Ketua tim pengabdi 

3 Identifikasi masalah  V V V  Tim pengabdi 

4 Penyusunan materi V V V V   Tim pengabdi 

5 Pelatihan dan implementasi    V V Tim pengabdi 

6 Laporan     V V V Tim pengabdi 
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minimal 1 (satu) kali pertemuan selama kegiatan pelatihan berlansung baik secara online maupun 

offline. 
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BAB IV. PELAKSANAAN KEGIATAN 

 

Kegiatan pengabdian masyarakat Jurusan Teknik Komputer Unand di Dinas Pariwisata, 

Pemuda dan Olah Raga Kota Bukittinggi diadakan di bulan Februari hingga Juni 2021 merupakan 

bahagian pelaksanaan dari Tridarma Perguruan Tinggi yang di gagas oleh Dosen Jurusan Teknik 

Komputer Unand.  Kegiatan ini dilaksanakan secara hybrid (online dan offline) dengan pembagian 

tugas setiap dosennya wajib mengikuti kegiatan ini minimal 1 (satu) kali pertemuan baik secara 

online maupun offline, mengingat pandemic Covid-19 yang terjadi saat ini sehingga pembatasan 

kehadiran dosen dibatasi (daftar hadir hadir online dan offline dosen terlampir). 

Pelatihan dilakukan dalam dua kali pertemuan dimana pertemuan pertama berlangsung pada 

hari Kamis, 3 Juni 2021 dengan materi “Pengelolaan Konten Website”. Topik ini dipilih karena 

perlunya admin memahami fitur back-end pada website dengan baik, sehingga tidak terjadi 

kesalahan fatal dalam pengoperasian back-end tersebut nantinya. Pertemuan kedua berlansung 

pada hari Kamis, 24 Juni 2021 dengan materi “Penggunaan Canva sebagai media design photo”. 

Canva dipilih karena lebih mudah untuk di operasikan dengan kwalitas hasil gambar yang menarik 

dan bisa disesuaikan dengan keinginan user.  Design foto diperlukan untuk memberikan daya tarik 

dalam penyampaian promosi pariwisata Bukittinggi melalui media sosial  IG (Instagram)  Dinas 

Pariwisata, Pemuda dan Olah Raga Kota Bukittinggi. 

Selain itu kegiatan pengabdian masyarakat ini juga bertujuan ke tahap lebih lanjut berupa 

terjalinya Memorandum of Agreement (MOA) antara Jurusan Teknik Komputer/Fakultas 

Teknologi Informasi dengan Dinas Pariwisata, Pemuda dan Olah Raga Kota Bukittinggi sehingga 

terwujud win-win solution bagi kedua institusi dalam pelaksanaan program dimasa yang akan 

datang.  
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Dalam pelaksanaan kegiatan ini Kepala Dinas Pariwisata, Pemuda dan Olah Raga Kota 

Bukittinggi Drs. Supadria, M.Si dalam surat tugasnya nomor 556/30/Disparpora-Parekraf/V-2021 

menugaskan 6 (enam) orang pegawai yang memiliki kompetensi dibidang IT untuk mengikuti 

pelatihan ini dan akan ditugaskan lebih lanjut untuk mengelola website resmi Dinas Pariwisata, 

Pemuda dan Olah Raga Kota Bukittinggi yaitu www.visitbukittingi.com. 
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BAB V. KESIMPULAN 

 

Pengabdian masyarakat Jurusan Teknik Komputer Unand tahun 2021 dilaksanakan di Dinas 

Pariwisata, Pemuda dan Olah Raga Kota Bukittinggi tepatnya di Taman Margasatwa dan Budaya 

Kinantan Bukittinggi. Kegiatan ini bertujuan untuk melatih pegawai Taman Margasatwa dan 

Budaya Kinantan Bukittinggi dalam mengelola website untuk meningkatkan pariwisata di 

Bukittinggi khususnya Taman Margasatwa dan Budaya Kinantan Bukittinggi. 

Pelaksanaan kegiatan ini dilakukan dalam dua kali pertemuan. Pertemuan pertama pada hari 

Kamis, 3 Juni 2021 dengan materi “Pengelolaan Konten Website”. Topik ini dipilih karena 

perlunya admin memahami fitur back-end pada website dengan baik, sehingga tidak terjadi 

kesalahan fatal dalam pengoperasian back-end tersebut nantinya. Pertemuan kedua berlansung 

pada hari Kamis, 24 Juni 2021 dengan materi “Penggunaan Canva sebagai media design photo”. 

Canva dipilih karena lebih mudah untuk di operasikan dengan kwalitas hasil gambar yang menarik 

dan bisa disesuaikan dengan keinginan user.  Design foto diperlukan untuk memberikan daya tarik 

dalam penyampaian promosi pariwisata Bukittinggi melalui media sosial  IG (Instagram)  Dinas 

Pariwisata, Pemuda dan Olah Raga Kota Bukittinggi. Lebih lanjut hasil ahir dari kegiatan 

pengabdian ini juga ditergetkan terjalinya Kerjasama antara Jurusan Teknik Komputer/Fakultas 

Teknologi Informasi dengan Dinas Pariwisata, Pemuda dan Olah Raga Kota Bukittinggi. 
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LAMPIRAN 
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Surat Tugas dan Izin dari Dekan Fakultas Teknologi Informasi 
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Surat Tugas dari Kepala Dinas Pariwisata Pemuda dan Olah Raga Bukittinggi 

Menugaskan Pegawai Dinas untuk Mengikuti Pelatihan  
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Absen kegiatan Pada Hari Senin, 24 Mei 2021 Dosen yang hadir secara offline 
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Kegiatan Pada Hari Senin, 24 Mei 2021 Dosen yang hadir secara online melalui 

Zoom 

No Nama 

1. Dr. Eng. Budi Rahmadya 

2. Lathifah Arief, MT 

3. Ratna Aisuwarya, M.Eng 

4.  Dr. Eng. Rian Ferdian 
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Absen kegiatan Pada Hari Kamis, 3 Juni 2021 Dosen yang hadir secara offline 
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Absen kegiatan Pada Hari Kamis, 3 Juni 2021 Dosen yang hadir secara online melalui 

Zoom 

No Nama 

1. Dodon Yendri, M.Kom 
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Absen kegiatan Pada Hari Kamis, 24 Juni 2021 Dosen yang hadir secara offline 
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Absen kegiatan Pada Hari Kamis, 24 Juni 2021 Dosen yang hadir secara online melalui 

Zoom 

No Nama 

1. M. Hafiz Hersyah, MT 

2. Nefy Puteri Novani, MT 

3. Dr. Eng. Tati Erlina 

4. Werman Kasoep, M.Kom 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



26 
 

 

Foto- Foto Kegiatan 

 

 

 

 

 

 

Diskusi/survey kegiatan ke Dinas 

Pariwisata Pemuda dan Olah Raga 

Kota Bukittinggi. Tanggal 24 Mei 

2021. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Serah terima kenang-kenangan dari 

Bapak Iqbal Kabid Taman Marga 

Satwa dan kinantan Bukitinggi  

Tanggal 24 Mei 2021. 
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Suasana saat diskusi pelatihan tahap 

1 (satu). Tanggal 3 Juni 2021. 

 

 

 

Foto bersama dengan peserta 

pelatihan tahap 1 (satu). Tanggal 3 

Juni 2021. 
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Suasana saat diskusi pelatihan tahap 2 

(dua). Tanggal 24 Juni 2021. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Foto bersama dengan peserta pelatihan 

tahap 2 (dua). Tanggal 24 Juni 2021. 
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MATERI: SLIDE PRESENTASI 



Pengabdian Kepada Masyarakat 

Jurusan Teknik Komputer Universitas Andalas di Dinas

Pariwisata Pemuda dan Olahraga Kota Bukittinggi

Kamis, 3 Juni 2021



Admin website visitbukittinggi.com



Beranda

Halaman Beranda

Menu Lokasi



Berita

Fitur Berita

Tampilan Berita



Tambah Berita

Lihat Berita di admin



Pengumuman

Fitur Pengumuman

Tampilan Pengumuman



Tambah Pengumuman

Lihat pengumuman



Pengumuman di beranda



Event

Fitur Event

Tampilan Event



Event di beranda



Giat

Fitur Giat

Tampilan Giat



Foto

Fitur Foto

Tambah Foto



Tampilan Foto



Video

Fitur Video

Tambah video



Tampilan Video

Video bisa diputar



Lokasi

Tampilan Lokasi

Halaman Beranda



Tambah Lokasi



Jejak Pendapat

Tambah jejak pendapat

Fitur jejak pendapat



Hasil jejak pendapat

Fitur jejak pendapat



Setting Sistem

Tampilan Profil

Fitur ubah profil







Ganti Password



Feedback



Terima Kasih



Pengabdian Kepada Masyarakat 

Jurusan Teknik Komputer

Universitas Andalas

dengan

Dinas Pariwisata Pemuda 

dan Olahraga Kota Bukittinggi

Kamis, 3 Juni 2021



Login

Kunjungi Website bagian Admin (www.visitbukittinggi.com/masuk-admin-visit)

Dan inputkan Username dan Password

http://www.visitbukittinggi.com/masuk-admin-visit


Update Visi & Misi



Setting Sistem

Visi dan Misi berada pada bagian Setting Sistem

Klik Setting Sistem



Input konten Visi & Misi

Pada bagian text box tersebut sudah tersedia untuk membuat Visi dan Misi menjadi lebih menarik

Dengan menggunakan Fitur Bold, Underline, Italic, Jenis Font, Warna Tulisan, List & Point, dan lainnya



Update Visi & Misi



Destination - Lokasi

Pada bagian navigasi dibagian kiri pilih Lokasi -> Destinasi



Pilih Konten

Pada bagian ini sudah terdapat 21 Konten mengenai destinasi yang ada

Pilih Edit untuk memperbaharui foto pada Website



Choose File - Gambar

Choose File -> Inputkan gambar baru -> Simpan

Pada bagian ini kita juga bisa memperbaharui Konten lainnya, mengenai deskripsi, kategori, dan lainnya



Terima Kasih
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Beranda HALAMAN AWAL



Fitur Canva
APA SAJA DESAIN YANG
DAPAT DIBUAT DI
CANVA?

Media Sosial
Pribadi
Bisnis
Pemasaran
Pendidikan
dan lainnya



Membuat Desain Baru.
ADA BEBERAPA CARA UNTUK MEMULAI
MEMBUAT DESAIN

https://www.canva.com/id_id/contoh/


FITUR APLIKASI

menyambungkan fitur aplikasi eksternal
seperti youtube, instagram, atau google maps
ke dalam desain

FITUR IKON

bisa mencari ikon dan menambahkan nya
secara langsung ke dalam desain yang dibuat

https://www.canva.com/apps
https://www.canva.com/icons/


TAMPILAN HALAMAN DESAIN

FITUR DESAIN

1.Template
2. Elemen
3. Unggahan
4. Teks
5. Gaya
6. Lainnya

https://www.canva.com/design/DAEiFh5TaNE/YLAs_IuLBNyjStxq9s1tzw/edit


Menu
Template
MEMILIH TEMPLATE DESAIN
YANG SUDAH DIBUAT UNTUK
DIEDIT KEMBALI

Pada menu template akan muncul berbagai
macam template yang dapat dipilih untuk
mempermudah user dalam membuat desain



Menu Elemen
MENAMBAHKAN ELEMEN DESAIN YANG
MENARIK KE DALAM GAMBAR

Menu elemen ini berisikan elemen - elemen desain yang dapat
berupa grafis, foto, video, audio, bagan ,bingkat dan juga kisi,
berikut contohnya

57%



Menu Unggahan
MENU YANG MENAMPILKAN SELURUH
MEDIA YANG PERNAH DIUNGGAH

menu unggahan akan menyimpan seluruh media yang diunggah
baik dalam bentuk gambar, video , dan audio yang nantik nya
dapat digunakan kembali pada desain yang lain



Menu Teks
MENU YANG MENGATUR PENGGUNAAN
DAN PENULISAN TEKS PADA DESAIN

Pada menu teks seperti namanya berfungsi untuk
memasukkan sebuah teks dalam desain, disini juga ada fitur
bantuan seperti kombinasi font 



Menu Gaya
MENU YANG BERISIKAN KOMBINASI
WARNA DAN JUGA FONT YANG MENARIK

Menu gaya  adalah kumpulan kombinasi warna dan font yang
bisa user gunakan untuk mempermudah proses membuat
desain



Menu lainnya
MENU INI BERISIKAN MENU -  MENU LAIN
YANG TERSEDIA DI CANVA

Menu - menu yang tersedia tersebut adalah foto, audio , video ,
latar belakang, bagan, dan juga folder.

selain dari itu, ada juga aplikasi dan integrasi yang dapat
dimasukkan ke dalam desain seperti youtube, google maps,
dan lainya.



Penjelasan Fungsi Edit Teks
PADA CANVA

JENIS FONT

Mengubah jenis font
yang digunakan

UKURAN
FONT

mengubah ukuran
font yang digunakan

WARNA ,DAN
VARIASI FONT

mengubar warna,
bentuk huruf tebal dan
miring. alignment kata,

pembentukan point
dan juga spasi antara
kalimat pada desain

EFEK FONT

memberikan efek -
efek tulisan menarik

pada kata

ANIMASI

memberikan animasi
pada kata atau

gambar



Terima Kasih!


