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ABSTRAK

Kata “pengenalan” memainkan sebuali peranan penting dolam hidup kita, la
mernpakean suaty sifar dasar bagt semua manusia. Konsep pengenalan ini sederfiana
dan familtar bagi semug orang i delam dunic nveta, tetapi dolam bidang
kecerdasan buatan, proses pengenalan berbagal objek merupakan swatn proses vang
fnar bigsa. Pengenalan huweuf talisan fangan merupakan salah sat hentuk dan
pengenalan pola.

Perelitian ini memiokuskan pada pengenalan hurel wlisan angan  oleh
komputer dengan menggunakan faringan syaral timan backpropagation sehagal
metode pengenglanmva, Huryl milivan tengan yang atan dikenali adalal st
alfabet kapital dari A sampai dengan ¥ vang diperoleh dari responden. Citra Rurnf
vang diperedeh dari responden di-capture menggunakan web camera dan kemudiaon
harus diolah terlebih dahuly unink meningkatkan kualitas cfira. Proses pengolahon
citra huruf dicwali dengan segmentasi citra mengunakan metode bilevel luminance
thresholding dengan nilai intensitas vebageai parameter threshold-nva. Oleh kavena
few citva asli diubah menjadi citra intensitas dan kemudian ditentukan nilai theeshold-
wva, Piksel vang memilik nilai intensitas of bawak nilal threshold akan divbah
nilainva wmenjadi T {warna putih) dan dianggap sebagai objek. sedangkan piksel
yang memiliki milai df atas wilai threshold akan divbah nilaivya menfadi O fwarna
hitam) den dignggap sebagai latar belakang. Citra hasil segmentasi biasama
mengandung poise sehingea harus melewadl operasi pelobelan dan filtering wntuk
menghilangkan noive. Pada operasi pelabelon sefiop obfek pada citra diberi label
vang berbeda, (hbjek dengan jumloh piksel terbanyak akan tetap diperiahankan,
sedangkan objek lainnva dikilangkan (di-filter) kavena dienggap sebagal noise. Citra
frni yang telak bebas dari noive kemudian diekstrak civinva demgan metade
windowing yaity dengan cara membagi citra menjadi beberapa bagian  dan
ditenfukan jumlah piksel akif pada setiap bagian dan kemudian dinormalisasi. Data
numertk yany diperoleh davi hasil ekstraksi ciri dijadikan input bagi jaringan syaraf
tirnan backpropagation. Hasil vang diperoleh pada penelitian ini berupa persentase
kehenaran pengufion sebesar 100% terhadap citra hurwf yang pernak dilatih dan
persentase kebengran sebesar 96,15% terhadap citra hurel yang belum pernah
dilatih,

Keywards: ekvtraksi civi, pengenalan huruf tulisan tangan.



BAB I

PENDAHULUAMN

1.1 Latar Belakang

Eata “penpenalan” memainkan sebuah peranan penting dalam hidup kita, [a
merupakan suat sifal dasar bagi semua manusia, Ketika kita melihat sebuah objek.
kita pertama kali mengumpulkan semuz informasi mengenai objek tersebut dan
membandingkan prilaku dan sifalnya dengan pengetahuan yang tersimpan dalam
pikiran kita. Jika kita menemukan seatu kecocokan yang tepat maka kita
mengenalinya. Konsep pengenalan i sederhana dan familiar bagi semua orang di
dalam duniz nyata, tetapi dalam bidang kecerdssan buatan. proses pengenalan
berbagai objek merupakan suatu proses yang luar biasal™,

Pengenalan huruf tulisan tangan merepakan salah satu bentuk dari pengenalan
pela. Penelitian dalam bidang pengenslan tulisan tangan  telah berkembang dalam
bumon waktu yang cukup lama. Penclitian tersebut dilabukan karena semakin
banvaknya dipergunakan model tulisan tangan dalam kehidupan sehari-hari wmat
manusia, seperti identifikasi dokumen-dokumen penting. bukti pengeszhan pada
dunia perbankan dan lain sebagainya. Permasalahannya pengenzlan wlisan tangan ini
meliputi pengenalan karakter (huraf), pengenalan gesture, pencenalan tandatangan
dan lain sebagainya, Dalam pemecahan permasalaban terhadap tulisan tangan
terschut  akan sanpat terkait denpan pengenalan pola, vang bemuivan  untuk

menghasilkan dan memilih pola-pola yang bisa dimanfaatkan pada saat identifikasil®,



Saat ini, teknik yang populer digunakan untuk pengenatan huruf tulisan
wngan adalab jaringan svaral tiruan, Jaringan svaraf tiruan dapat menghasilkan
tingkal ketepatan pengenslan yang tinggi. Jaringan svacaf tiruan mampu menyediakan
pengenalan yang baik pada saal pemberian medse di mana metode-metode fain
biasanya mengalami kegagalan.

Ada banvak penelitian dan tulisan yang mengambil topik mengenai
pengenalan hueuf tulisan tangan menggunakan jaringan syaraf tiruan, di antaranya
adalah:

a. Pelin Gorgel dan Oguzhan Osztas”! dalam makalahnva yang berjudul
“Hawelwritten  Character  Réeogmition  Svstemr Using  Artificial Newral
Networks ™ yang membahas mengenai sistem pengenalan huruf tulisan tangan.
Proses awalnya adalah dilakukan penpambilan citra dari huruf-hurof tulisan
tangan yang berbeda, di mana hurufhurof tersebut diperolel dari lima ratus
orang vang berbeda. Masing-masing huruf kemudian di-sean dan ini disebut
sebagai citra. Citra ini kemudian diproses dengan pengolahan citra sehingga
diperaleh informasi dari citra tersebut dengan maksud  memudahkan
klasifikasi. Huruf —huruf yanp berasal dari citra hasil scan dinormalisasi dan
di-fripud-kan ke jaringan  syaral timan  yang menggunakan  metode
pembelajaran backpropagation,

b, Widvadi Setiawan dan Sri Andriati Asei™ dalam makalshnyva yang
berjudul  “dplikasi Jaringan Svaral’ Tiruan  Perambaian  Balit  Pada
Pengenalan Angka Twlisan Tangan™. Pada penelitian ini proses pertama vang

dilakukan adalah memperoleh data informasi dari obyvek yang dicbah menjadi



BAB Y

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

1.

P

kesalahan yang tegadi pada sistem ini disebabkan oleh beberapa faktor yaitu

a. Kesalahan pada sant meng-caprure di mana posisi huraf tidak berada
di tengah-tengah video preview (tampilan video).

b. Kesalahan pada saat menentukan nilai threshofd sepmentasi.

. Huruf yang akan dikenali memiliki pola vang tidak mirip dengan pola-
pola vang sudah pernah dilatib.

d. Bila pada proses pelatiban terjadi kesalahan pada salah satu karakter,
akan menyebabkan semakin besarnya tingkal kesalahan pengenalan
karakter tersebut.

Bobol yang dihasilkan pada proses pembelajaran mengpunakan tiga pulub
paket citta hurul tulisan tangan telah memberikan hasil pengenalan vang
cukup batk, yaitu denpan persentase kebenaran 100% terhadap data vang
pernah dilatih, 100 % terhadap lima paket citra hurul yang pernab di-capure
sehagal data pelatihan dan %6,92% untuk lima paket citra huruf yang belum
prernah dalatib sama sckali.

lRata-rata hasil pengenalan untuk setiap jends karakter yvang tidak dilatibkan
bergantung pada jenis karakter tersebut, apabila pola karakter tersebut mirip
dengan salab satu pola karakter vanp dilatihkan maka rats-rats hasil

pengenalan karakter tersebut akan tingoi.
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