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ARBSTRAK

Watermarking merupakan solusi untuk melindungi citea digital dori masalah
Hepemilikan, copivigl, otentifikasi, frgerprinting, dan schagzainya. Walermarking
{tanda air} disebut juga sebagai suatu wknik penyembunyian data Teknik ini sering
digunakan unak menghindar kecurigaan orang dan menghindac keingioan orang
untux mengetahot st pesan rahasia tersebut, Penelition wistermarking ini dilakukan
deagan menggunakan Cirra Mamumogeam dalam bentek  bitmab selsrgai media
penampung pesan dengan. mengguoakon metoda LSB (least Significant Bib)
sehingpe didapatkan pambar bitmap wvang telah disisipkan pesan. Gembar hasil
wetersarking ini dapat dilihat kualitesnya melalui pechitungan MSE dan PSNR. Dari
penclitian ini didapatkan kualitos pambar hasil wolermarting vang baik bila wkuran

file yang disembunyikan {riddentext lebih kecil dari 1ile sambar.
yang ] L
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BAL I

PENDAHULUAN

1.1 Lutar Belakang

Perkembangan tcknologi dighal serta internet saat ini telah member
Remudahan untuk melakukan akses serta mendistribusikan berbagai informasi
datam format digital, Beberapa fakior vang membuat data dipital fseperti audio,
citra. video don text) banyak digunakan antara lain -

* Mudah diduplikazi dan basilnva sama dengan pslinva.

* Murah untuk penduplikasian dan penvimpanan,

* Mudah disimpan dan kemudian untuk diolah atan diproses lebih L,

+ Serta mudah didistribusikan, baik dengan media disk maopun melalui jaringan
sepertt internet,

Kemudahan tersebut akhimya dapat dipucakan secara “ncpatr” anpa
memperhatikan aspek hak eipta (bveliectual Propersy Right). Perlindungan hak
cipta terhadap data digital memang sudah menjadi perbatian erang-omng sejak
dulu.

Banvak cara yang sudah ditempul ustuk memberikan atau melindungi
data digita, sepertiz encmyption, copy pratection, visible marking, header el kg,
dan sebagainya, tetapl semua cara tersebut memiliki kelemahannva masing-
masing. Proses enceyption mengkodekan data menjadi bentuk tenrtenty yang mana
hasilnya tidak bisa dibace lagi. untuk membaca hosil disebut dengan proses
deserypiion. Dalam proses deseryprisn inl menggunakan algoritma dan kunci,

Ada herbagui jenis algorritima dan Kunci pada proses deserypiion antara lain



ALES dan DES. Kelemahan dari proses emcrpption harus menpounakan algoritma
vang panjang dan memerlukan kunei. Copy Prosection hanya berlungsi untuk
mencegah  data apar tidak dopat disalin, tetapt data tetap bisa dibaca. ivitfe
serrkimgyy dengan menggunakan program pengoelaban citra, visitfe markive dapat
dibapus, sedangkan pada feader marking lebib mudab dibacn karena letaknya
xhusus, tidak tercampur dengan data inti.

Teknalogi wetermariing merupakan suatu solusi didalam melindungi
bak  cipta kepemilikan  terhadap  data-dota  digital, wvang  akhir-akhir  ini
dikembangkan para pencliti - vang memiliki sifat-sifat sevisibiline dan rofmsimesy
vang dapat diatur serta dina yang terwarermars dapat diduplikasi seperti layaknya
data digital . Ide awal teknologi watermarking muncul pada tabun 1990, dan pada
tahun 1993 Tirkel et al mulai menggunakan kata watermark dalam papernve
Wetermarking im memantaotkan kekurangan-kekurangan sistem inders manusia
sepertl mata dan  telinga. .I:aljj Welermiaking  merupakan  suatu cara  untuk
penyembunyian atau penonaman detafinformasi erente (haik hanva berupa
catatan umum maupun rahasia) Kedalam suatu data digital lainnya, tetapt tdak
diketahui kehadirannya oleh indera manusia (indera penglihatan atae indera), dan
mampu menghadapi proses-proses penpgolaban sinyal digital vang tidak merusak
kualitas data vang ter-waitersark sampai pada tahap terientu

Disamping itw data yang ter-waifermark hares tohan (rodist) echadap
serangan-serangan  baik  sccara  sengaja maupun tidak  sengajo untuk

menghilangkan data warermark vang terdapat didalamnya.
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ARV
PENUTUP
3.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penpujion sistem dan analisis yang telah dilakukan muka

beberupa kestmpulan yang dapat diambil adalah -

L. Algoritma dan flowchart vang telah dibuat dalam limgkah awal
pengerjaan provek  akhir dapat berfalan dengzn  baik sehingga
informasi dapat disisipkan dan dizmbil kembali isinya dard sitn media
pambar . Gambar vang besar Jebih o lerhadap  eror akihg
penambabon teks dibandingkan dengan gambar vanp lebih keeil,

2, Kualitas dari file gambar sangat ditentukan pada ukuran file vang
diF:L"IILEIUN}-‘ikEln dan ukuran file pembawa, Semakin besar ukuran file
vang disembunvikan . maka semakin besar pula noise yang
ditimbulkan.

5.2 Saran

Watermarking pada sambar bitmab i ind dibual untel melakukan
penyisipan file dalam file dan penulis hanva melakukan i coba dengan file
media mammogram ekstensi bilmah dengan bahasa pemograman visual © 4+ 6
Oleh karena itu harapan kami agar aplikasi ini dapat dikembangkan lebib Tanjul
dengan mengyrunakan bahasa pemragrainan yang lebih memberikan kedinamisan
dalam jenis lile media yang dipakai maupun pesan rahasia ving dimasukkan dan
pengembangan aplikasi sehinggg dapal mengzunakan berbagai jenis Gle media

fainnya dan juga dengan men agunakan metoda Watermarking lainwva,

il
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